


SO GEHT'S 
Einfach die Audiodateien auf das Smartphone laden, 
Kopfhörer aufsetzen und loslaufen! 

Die sechs Hörstationen liegen an einem Rundweg durch die 
Stadtwildnis, sie verbinden sich zu einem Hörspiel, können aber 
auch einzeln gehört werden. 

Unter www.tonspur-stadtlandschaft.de/asselquassel 
wildniswalk/ finden Sie alle Audiodateien zum Hären und 
Herunterladen. Der QR-Code am Infoschild führt Sie direkt auf 
diese Seite. Sie benötigen dazu ein internetfähiges Smartphone 
mit Barcodescanner. 
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ÜBERSICHTSKARTE  MIT LAGE DER 6 HÖRSTATIONEN: 

STATION l (06:07 min) 

Das Tor zur Stadtwildnis 

Die Wildnisassel macht Bekanntschaft mit Herrn Egestorff aus 
dem 19. Jahrhundert. Was hören die beiden? 

GPS 52.361388, 9.700144 

STATION 2 (05:41 min) 

Wer wagt, gewinnt 

Hier liegen sie uns zu Füßen und in den Ohren - die Lindener 
Stahlfabriken. 

GPS 52.361131, 9.700164 

STATION 3 (05:52 min) 

Heuschreckenzirpplatz 

Das Flirren eines heißen Sommertages oder das Schnurren von 
Maschinen? Jede Heuschrecke klingt anders. 

GPS 52.360962, 9.700011 

STATION 4 ______ _ (05:52 min)

Flugbahn der Fledermäuse 

In der Abenddämmerung ist die Luft von den Rufen der Fleder­
mäuse erfüllt. Doch wir Menschen hören sie kaum. 

GPS 52.360755, 9.699644 

STATION 5 ------­
Froschkonzert 

(05:30 min) 

Dass heute hier die Frösche quaken, haben sie auch Herrn 
Egestorff zu verdanken. 

GPS 52.360666, 9.699523 

STATION 6 ------­
In der Zwitscherkammer 

(05:41 min) 

Ohren auf für das Finale: das Orchester der Stadtwildnis spielt 
auf! 

GPS 52.361016, 9.699758 
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